
電子メールに関する記述のうち，適切なものはどれか。

ア MIME は，電子メールで送信できるデータ形式として，テキストだけでなく，画
像，音声などの形式も規定している。

イ クライアントからメールサーパに電子メールを送信する場合は，POP3が使用され
る。

ウ 現在加入しているプロバイダでの電子メールのアドレスを abc@xxx.yyy.nejp と
すると，別のプロバイダに加入したときは“@”の左の abcは使用できない。

エ 電子メールのアドレスは，DHCP によって管理されている。

プロダクトポートフォリオマネジメント(PPM)マトリックスのa，bに入れる語句の適
切な組合せはどれか。

問1から問28までは，ストラテジ系の問題です。

問1

問2

－ 1 －



システム化計画の立案に含まれる作業はどれか。

ア 機能要件の定義 イ システム要件の定義

ウ ソフトウェア要件の定義 エ 全体開発スケジュールの検討

企業は市場シェアや業界内ポジションによって，リーダ，チャレンジャ，ニッチャ，
フォロワに分けることができる。このうち，チャレンジャが選択すべき戦略はどれか。

ア 全方位での事業展開を基本方針とし、全顧客を対象とするフルラインナップでの囲
い込みを目指す。

イ 差別化して競合企業のシェアを積極的に奪取するというのではなく、大手企業に追
随・同調することで、ある一定の市場シェアの確保を目指す。

ウ 規模は小さいが，潜在的な需要があるマーケットに照準を定め、その分野でトップ
を目指す。

エ 製品やサービスなどのあらゆる面で徹底した差別化を図ることで、他企業からの売
上・顧客を奪い、市場シェア拡大を目指す。

SCM（サプライチェーンマネジメント）を説明したものはどれか。

ア 顧客の購買情報を基点として、商品開発・生産・供給体制を構築していく手法。

イ 企業が顧客に提供する製品やサービスの利益は、どの活動で生み出されているのか
を分析する手法。

ウ 顧客満足度を向上させるために、新規顧客獲得よりも既存顧客とのとの関係を構築
することに力点を置く経営手法。

エ 生産・在庫・購買・販売・物流などすべての情報をリアルタイムに交換することに
よって全体の効率を大幅に向上させる手法

問3

問4

問5

－ 2 －



঩মにउけるভੑ੦૆にउいてؚଃਜ౾਀にஅऽれないものはどれか。

ア ઙ਌ৱমಉ૗৿ੑ઴છ イ キকッ३গフローੑ઴છ

ウ ೵೙ৌස਀ エ થ੼઒ଊਾઔછ

୿ਲ਼੼તが 1� ਐ৞のଲષをଲୗする੧として，਀の $ ੧と % ੧がँる。াਊたॉの
୿ਲ਼ਯ୤が ��� ଻の場合，$ ੧と % ੧の௬੼のうち，適切なものはどれか。

ア $ ੧，% ੧ともにਹஇがলない。 イ $ ੧と % ੧のਹஇはಉしい。

ウ $ ੧の্がਹஇが੗い。 エ % ੧の্がਹஇが੗い。

੫঵ভੑにउけるଃਜ੐ఏのうち，5OE(5eWXUn Rn ETXLWy)をହ৥したものはどれ
か。

ア ੫঵が৳થする੕ৱਓにৌするઽஇਙをંす੐ఏ

イ ঽഞৱমと੕ৱমのૻ૨から，ଃਜ৬ସの௏৸ਙをંす੐ఏ

ウ ঽഞৱমと౎যৱমのથ஍ણ用の২合いをੑる੐ఏ

エ ঽഞৱমにৌするઽஇਙをંす੐ఏ

問�

問�

問8

－ 3 －



ઃの௤இੑ઴ৱમから੷ीられる௤இীวਡਲ਼঱ৈは，୦௲ਐ৞か。

ア 225 イ 300 ウ 450 エ 480

੫঵ਅറにउけるマネジメントバイアウト(M%O)にჾਊするষನはどれか。

ア ੼તと਋৑をਁઔし，ਂ્定かण੗ਯのઙ਌からઙ式をେいહけて，৽੾੍ଦਥを
ඃ੭する。

イ ৽੾ಷにരさない঳ಹజ঵৩が，ঽ঺のઙ式をେい਄ॉ，৽੾をਬきಲए。

ウ 子ভ঺ृহ঵৖୅の৽੾ಷが，ঽ঺のઙ式をେい਄ॉ，ஆয়する。

エ ঋンॳকーキকআタルが，ৌ଴ভ঺に਺ৱするだけでなく，૽৩を送ॉ੢॒で৽੾
に関ଖする。

ઃ਋੦ୌ३ステ঒を৫৅する३ステ঒ঋンダの৭定にਊたって，঱ఘから“೒がリーダ
となって5)Pを੿ਛしなさい”との੐ંをਭけた。ऒの5)Pのହ৥として適切なものはど
れか。

ア ३ステ঒ঋンダなどにৌして，ઃ਋੦ୌ३ステ঒৫৅の઀੧をൂ౅するધછ

イ ३ステ঒ঋンダなどにৌして，ઃ਋੦ୌ३ステ঒の৫৅を৅ିするધછ

ウ ঺৔のঘー२にৌして，現ষ੦ୌ३ステ঒のਖ਻ਡをୂきলすたीのધછ

エ ঺৔のঘー२にৌして，ઃ਋੦ୌ३ステ঒に਋ୄするऒとをୂきলすたीのધછ

問�

問1�

問11

－ � －



下請法の目的として適切な記述はどれか。

ア 下請け業者に委託された仕事完成を義務付ける。

イ 下請け業者の過失が原因で発生した損害から発注元業者を保護する。

ウ 下請け代金の支払いを適切に確保することにより、下請け業者の利益を保護する。

エ 発注元業者に対して、下請け業者に対する監督責任を義務付ける。

企業経営で用いられる分析手法であるベンチマーキングを説明したものはどれか。

ア マーケティング分析に必要不可欠な3要素、顧客（Customer）、自社
（Company）、競合他社（Competitor）について自社の置かれている状況を分
析する手法。

イ 企業の置かれている経営環境を，強み，弱み，脅威，機会の４つに分けて分析し、
今後の戦略立案に活かす手法。

ウ 業界の収益性を決める3つの内的要因と2つの外的要因から、業界の構造分析をお
こなう手法。

エ 製品、サービス、プロセスなどを継続的に測定し、優良企業のパフォーマンスとの
ギャップを把握することで、自社の業務改善につなげる手法。

災害を想定した事業継続計画(BCP)を策定する場合に行うビジネスインパクト分析の
実施事項はどれか。

ア BCPの有効性を検証するためのテストを実施する。

イ 許容される最大停止時間を決定する。

ウ 代替手順や復旧手順について関係者を集め教育する。

エ 内外の環境の変化を踏まえBCPの内容を見直す。

問12

問13

問14

－ 5 －



ডントॗডンマーॣテॕンॢをହ৥したものはどれか。

ア ৘場३ख़アから੫঵の৉ਜ਼を୳定し，जの৉ਜ਼に合ったણ৿をষう。

イ ৘場というૐ੮をৌ଴とするのではなく，଻رの൹௢ॽー६に଻別にৌૢする。

ウ ७ॢメントのॽー६に合ったଲષृマーॣテॕンॢ঑ックスをன৫する。

エ ౐঳ଲષを，すसての൹௢をৌ଴にপ୤েਓ؞প୤૴ৢさせる。

ଡਛ਀のଲષ$を3��଻ল෰しようとするときؚ৖ષbのਫ௡ਚਏ୤は୦଻か。ऒऒ
でؚ$ؚaؚbؚcの在ಛ୤は在ಛ਀のとउॉとする。ऽたؚऺかのலෳଋؚିધଋؚਬਊ
ଋなどはないものとする。

ア ��� イ ��� ウ ��� エ 1���

問1�

問1�

－ � －



௕はଡୗ৲ীෲ১で用いられる D)D の୻でँる。௕রのٳ��が਀しているものはどれ
か。

ア アクテॕঅテॕ イ データストア

ウ データフロー エ プロ७ス

6:O7 ীෲは，੫঵のਅറয়੧の੠に，ਃভとะ๏，ਘाとൠाをਫ਼ୈするীෲু১
でँる。ਘाとൠाの௬੼のৌ଴となるものはどれか。

ア ଼合する੫঵のਯ イ ঽ঺のૹષ੼ત

ウ ター।ットとしている৘場のಇल エ ঩ম৽ੋの৿਱

45 ॥ードの્ඉはどれか。

ア 画像をಓೠして記ಀ৲したものでँॉ，ੲਾ஫୸に用いられる。

イ ੲਾ୤が1� バイトऺどしかなく，ૹષ॥ードのพಀ৲に用いられる。

ウ ੸ઃ੪バー॥ードの঳ரで，ஶਯஊ，ခஊなどの੗くのੲਾを記ஈできる。

エ IC タॢでのਹ用を৯৓に৫৅された॥ードで，శமඡ஑のૹષ管理に用いるऒと
ができる。

問1�

問18

問1�

－ � －



市販の風景写真集に対して著作者の許可を得ることなく行った行為のうち，著作権法
に照らして違法となるものはどれか。

ア 気に入った写真と同じ対象の写真を撮る。

イ 掲載されている写真を切り抜き自室の壁にはる。

ウ 掲載されている写真を自分のWeb ページに掲載，公開する。

エ 自分のブログで写真集の感想を記述する。

商品購入時に、銀行などの預金口座から即時に引き落として支払う決済方式をもつ
カードはどれか。

ア デビットカード イ クレジットカード

ウ ICカード エ プリペイドカード

電子自治体において，G to Bに該当するものはどれか。

ア 自治体の電子決済や電子公文書管理などを行う。

イ 自治体の利用する物品や資材の電子調達，電子入札を行う。

ウ 住民基本台帳ネットワークによって，自治体間で住民票データを送受信する。

エ 住民票や戸籍謄本，婚姻届，パスポートなどを電子申請する。

システム開発などを行うために，必要な技術や経験の保有者を各部署から選抜して適
宜構成する組織はどれか。

ア 事業部制組織 イ 職能別組織

ウ プロジェクト組織 エ マトリックス組織

問20

問21

問22

問23

－ 8 －



્ಅਥのહଖに関して౮なった঩に੸णਰ঱の৊঳્ಅলൢが଼合した場合，೑がবの
્ಅ১にउいてર੔৓に਄ॉඞॎれる঻はどれか。

ア ྴ৭によって৭यれた঻

イ ્ಅのলൢৰౚがਈも੗い঻

ウ ਈも੔にলൢした঻

エ ਈも੔に৅৥した঻

଻যੲਾの਄ඞいにणいて， 般ଃ੮১য 情報経済社会推進協会がઈ੾し，適切な৳૧
ೈ઼を൥ङる৬਑をତ૟しઈ用しているহ঵঻をੳ定する਑২はどれか。

ア OnOLne 6KRppLnJ 7UXVW マーク਑২

イ 75867eプロॢラ঒

ウ JIS Q 15001

エ プライバ३ーマーク਑২

ങഘ௕のうち，“଀のৼ関”をંすものはどれか。

ア イ

ウ エ

問2�

問2�

問2�

－ � －



ソフトウェアのライセンス契約形態の一つである，サイトライセンスについて説明し
たものはどれか。

ア 使用場所を限定した契約であり，特定の施設の中であれば台数や人数に制限なく使
用が許される契約。

イ 特定のコンピュータ又は、あらかじめ決められた一定数のコンピュータでの使用を
認める契約。

ウ 特定のサーバにインストールし，そのクライアントでの使用を認める契約。

エ 利用者は複数のライセンスが設定されている中から、一つのライセンスを選択して
同意する契約。

情報リテラシを説明したものはどれか。

ア PC 保有の有無などによって，情報技術をもつ者ともたない者との間に生じる，情
報化が生む経済格差のことである。

イ PC を利用して，情報の整理・蓄積や分析などを行ったり，インターネットなどを
使って情報を収集・発信したりする，情報を取り扱う能力のことである。

ウ 企業が競争優位を構築するために，IT 戦略の策定・実行をガイドし，あるべき方
向へ導く組織能力のことである。

エ 情報通信機器やソフトウェア，情報サービスなどを，障害者・高齢者などすべての
人が利用可能であるかを表す度合いのことである。

問27

問28

－ 10 －



コンパイラの役割を説明したものはどれか。

ア 原子プログラムが独自に定めたコーディング規約に違反していないかをチェックす
る。

イ 原子プログラムの命令を１つずつ解釈し、その都度翻訳しながら実行する。

ウ 高水準語で記述されたプログラムを翻訳して、機械語の目的プログラムを生成す
る。

エ 単体テスト済のプログラムを結合し，ソフトウェアが要求どおり動作するかどうか
を検証する。

ソフトウェア開発の工程を実施順に並べたものはどれか。

ア システム設計，テスト，プログラミング

イ システム設計，プログラミング，テスト

ウ テスト，システム設計，プログラミング

エ プログラミング，システム設計，テスト

統合開発環境によるプログラミングの半自動化や、視覚的なユーザーインターフェイ
スの設計、モジュール開発などの機能を備える開発ツールを使い，短期間に目的プログ
ラムを作成することを重視した開発モデルはどれか。

ア RAD イ ウォータフォールモデル

ウ スパイラルモデル エ プロトタイピングモデル

問29から問48までは，マネジメント系の問題です。

問29

問30

問31

－ 11 －



ઃのうち঍ডイト঎ックステストをষう場合に用いられるテストু১はどれか。

ア ਉ౤੥ટॢラフ イ ଒ੀகীෲ

ウ ৊கীસ エ ୵ഥිၨ

ँるプロジख़クトの੿঵が，ઃのアローダイアॢラ঒でંされるとき，すसての੿঵
がીവするऽでのਈ૘ਚਏ঩ਯは୦঩か。

ア 12 イ 13 ウ 14 エ 15

プロジख़クトマネジメントでੑ画をয়てる੠に用いられるু১の঳णでؚプロジख़ク
ト৸৬を಍かい੿঵にীસしたమಽ૾のଡਛ௕のऒとを୦というか。

ア PE57௕ イ फ़ントॳকート

ウ WBS エ PMBOK

問�2

問��

問��

－ 1� －



あるソフトウェア開発の仕事をA さんが1 人で作業すれば24 日，B さんが1 人で作業
すれば12 日かかる。2 人で作業を行う場合には，1 日の全作業時間の25％が打合せに
必要となる。2 人で作業をした場合，開発を完了するのに何日かかるか。

ア 6 イ 8

ウ 11 エ 12

PMBOK においてプロジェクトマネージャの選定と専任が行われるプロセスはどれ
か。

ア コントロールプロセス イ 計画プロセス

ウ 遂行プロセス エ 立ち上げプロセス

IT サービスマネジメントにおいて，提供するサービスの品質と範囲を明文化し，サー
ビスの委託者との合意に基づいて運用管理するために，締結される合意書のことを何と
いうか。

ア SFA イ SLA ウ SLM エ SOA

ITサービスマネジメントにおける問題管理プロセスとして，実施するものはどれか。

ア システムダウンから暫定的に復旧させ，業務を継続できるようにする。

イ システムダウンに備えて，復旧のための設計をする。

ウ システムダウンの根本原因を究明し，抜本的な対応策を策定する。

エ システムダウンの発生を記録し，関係する部署に状況を連絡する。

問35

問36

問37

問38

－ 13 －



ੲਾ३ステ঒のઈ用管理にउけるサーঅスデスクの્ඉはどれか。

ア ਖ合せの৔ઍはඝ੿৔ઍに଒定する。

イ ਖ合せのษઠは঳ম৲すसきでँる。

ウ ਖ合せは঳ૌਙなので၎ഄは૑ਏない。

エ ঘー२ડからのਖ合せをୄち，サーঅスデスクからの৅信はしない。

リスクীෲに関する記述のうち，適切なものはどれか。

ア અइられるすसてのリスクにৌ૪するऒとは，ৎ৑とા用がかかॉすऍるので，௤
ଷપと৅েન૨を੒೾し，リスクのপきさにజってર੔ದਜ਼をહけるसきでँる。

イ リスクীෲによって௬੼されたリスクにৌし，すसてのৌੁが౥വしないうちに，
೷ॉନしリスクীෲをৰ઱するऒとはೂけるसきでँる。

ウ リスクীෲは，లਟの௤ଷをଆएऒとが৯৓でँるから，ૌுのథ๚プロジख़クト
で໮஋されたデータを૞සするऒとはೂけるसきでँる。

エ リスクীෲは，リスクの৅েによる௤ଷપをੴるऒとが৯৓でँॉ，जの௤ଷપに
ૢगてৌੁのા用をৠ定すसきでँる。

現ৎਡにउけるਝੑછ੿ਛの੿঵ৰౚੵਯ఺लਤ⎃૨は਀のとउॉでँる。ਝੑછ੿
ਛੵங৸৬قਗ৖ٔ৔৖ٔプロॢラ঒كにउける現在のਤ⎃૨(�)はいくらか。

ア 69 イ 73 ウ 77 エ 81

問��

問��

問�1
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コンピュータが稼働している施設の近くに落雷が落ちた場合に，コンセントに接続し
ている電気製品が電気的な過負荷で壊れてしまうことを防ぐために，OAタップなどに組
み込まれている機能を何というか。

ア UPS イ サージプロテクト

ウ セキュリティワイヤ エ AVR

システム監査人の独立性が保たれている状況はどれか。

ア 営業部門の要員を監査チームのメンバに任命し，営業部門における個人情報保護対
策についての監査を行わせる。

イ 監査法人からシステム監査人を採用して内部監査人に位置付け，社内の業務システ
ム開発についての監査を行わせる。

ウ システム部門の要員を監査部門に異動させ，システム部門に所属していたときに開
発に参加したシステムの保守についての監査を担当させる。

エ 社内の業務システム運用を委託している IT ベンダの監査部門に依頼し，社内の業
務システム運用についての外部監査を担当させる。

システム監査の実施手順のうち，適切なものはどれか。

ア 計画，調査，報告 イ 原因調査，修正，テスト

ウ 設計，プログラミング，テスト エ 要件定義，提案依頼，提案評価

問42

問43

問44
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本稼働中のシステムに対して，修正したプログラムの追加を行うときの方法として適
切なものはどれか。

ア プログラムの修正が終了したら，本稼働の環境と同等の条件でテストを行ってから
本稼働を行うかどうかを判断する。

イ プログラムを追加するときは、タイミングを見計らって本稼働中のシステムに対し
て直接修正を行う。

ウ 本稼働中のシステムでは、追加するプログラムのテストが行えないため、一旦すべ
てのシステムを停止させてから迅速に追加作業を行う。

エ 追加したプログラムが正常に動作するかどうかのテストは、追加した部分だけに注
目してテストを行うとよい。

ぺネトレーションテストの主目的はどれか。

ア 使用している暗号方式の強度の確認

イ 対象プログラムの様々な入力に対する出力結果と仕様上の出力との一致の確認

ウ ファイアウォールが単位時間当たりに処理できるセッション数の確認

エ ファイアウォールや公開サーバに対するセキュリティホールや設定ミスの有無の確
認

サーバ室に対するファシリティマネジメントにおける環境整備の実施事項として、適
切なものはどれか。

ア 出入り口を多く設置する。

イ 免震構造にする。

ウ 天井裏に排水管を配置する。

エ 日当たりのよい区画にする。

問45

問46

問47
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金融庁の“財務報告に係る内部統制の評価及び監査の基準”における、内部統制の基本
的要素である“情報と伝達”はどれか。

ア 経営者の命令及び指示が適切に実行されることを確保するために定める方針及び手
続きである。

イ 組織の気風を決定し、組織内のすべての者の統制に対する意識に影響を与えるもの
である。

ウ 組織目標の達成を阻害する要因をリスクとして識別、分析及び評価し、適切な対応
を行うプロセスである。

エ 必要な情報が識別、把握及び処理され、組織内外及び関係者相互に正しく伝えられ
ることを確保することである。

問48
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10進数の分数7／8を，2進数で表したものはどれか。

ア 0.011 イ 0.101 ウ 0.110 エ 0.111

箱の中にカードが10枚入っており、この内２つには当たりと書かれている。箱の中か
ら同時に２枚のカードを取り出した時に２枚とも当たりである確率はいくらか。

ア 1／20 イ 1／25 ウ 1／45 エ 1／100

あるクラスで生徒100人に対して、英語と数学のテストを行ったところ，点数が平均
点以上の人数は英語が70人，数学が58人であった。両方のテストとも平均点以上であっ
た生徒は少なくとも何人以上いるか。

ア 28 イ 30 ウ 42 エ 64

小さな数値を表すために使う接頭語４つを，小さなものから順にならべたものはどれ
か。

ア ｎ, μ, m, p イ p, μ, ｎ, m

ウ μ, ｎ, m, p エ p, ｎ, μ, m

問49から問80までは，テクノロジ系の問題です。

問49

問50

問51

問52
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データଡୗのなかでؚ/I)O(/aVW Ln )LUVW RXW� ৏入れ੔লし)の્ඉを੅णものはどれ
か。

ア キগー イ スタック

ウ ଦഔ エ ਽ଡୗ

ધஊの౦を੐定するのに，ઃのلマークહけ੉語の定ଝ৖記述形式とਔ௡مにజう
マークહけ੉語がँる。ਏಞق஡ਏಞكがजのরに別のਏಞق子ਏಞكをஅ॒でいると
き，子ਏಞは஡ਏಞの੐定をਬきಲएが，子ਏಞが஡ਏಞと৊঳のരਙに஡と౮なるக
を੐定する場合には，子ਏಞの੐定の্がર੔される。ऒの্১でઃのل୻مを਀ંす
るとき，ৣ଍৖の਀ંരਙとして，୯切なものはどれか。ऒऒで，�VWURnJ!ધஊഔ
��VWURnJ!は，ધஊഔを୬ஊなどでਘ৹して਀ંするऒとを੐定するものとする。

هマークહけ੉語の定ଝ৖記述形式とਔ௡ل

定ଝ৖記述形式
.੡৐و౦੐定ى
ਔ௡
�੡৐�に౦രਙをଖइ，�੡৐! と��੡৐! で೧ऽれたધஊഔقਏಞكを，੐定
した౦で਀ંする。

م୻ل
定ଝ৖
.cRORU1وஒى
.cRORUو�஧ى
মધ
�VWURnJ!I7パスポートは，�cRORU1!਴ਛ�1ফ�াからৗたにੲਾ૪理ૼ୒঻૥ୡに୯
加されऽした。�cRORU�!૙঵যがુৢに૟इてउきたいੲਾૼ୒��cRORU�!に関する
ੴ௙レঋルを઒৥するたीのবੇৱતです。��cRORU1!��VWURnJ!

ア ਘ৹されたஒஊ イ ਘ৹された஧ஊ

ウ ਘ৹されないஒஊ エ ਘ৹されない஧ஊ

問��

問��
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Javaで作成されたプログラムであって，Webサーバからダウンロードされ，ブラウザ
上で実行されるものはどれか。

ア JavaScript イ JavaBeans

ウ Javaアプレット エ Javaサーブレット

処理装置で用いられるキャッシュメモリの主目的として，適切なものはどれか。

ア CPUの処理速度と，主記憶へのアクセス時間の速度差を埋める。

イ OS固有処理が，メモリに対して優先してアクセスできるようにする。

ウ Webブラウザで表示したページのデータを記憶しておき、次回からより高速で表
示する。

エ 使用頻度の高いプログラムを常駐させる。

コンピュータを構成する５つの基本的な機能のうち３つは、"演算"，"入力"及び"出
力"である。残る２つの組合せとして正しいものはどれか。

ア 制御，回復 イ 制御，記憶 ウ 通信，回復 エ 通信，記憶

携帯電話のアドレス交換などデータ交換を行う場合に使用される，赤外線を用いて通
信を行うインターフェイスはどれか。

ア Bluetooth イ IEEE1394 ウ IrDA エ WiMAX

問55

問56

問57

問58
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ઃのうちؚ86%でサポートしている঍ットプラॢのହ৥はどれか。

ア PCがなくてもৌૢするఢఈਃஓ৊૒だけでઉமமਢできるਃચ

イ ఢఈਃஓをமਢするのと৊ৎにؚঽ৿৓にPCがੳ௙し組ा੢ाとਝ定をঽ৿৓に
ষうਃચ

ウ மਢされるఢఈਃஓのฌ৿用の電౺をॣーঈルをஂして୹ஔするਃચ

エ 電౺を入れたऽऽでもؚఢఈਃஓの൓ାが૭ચなਃચ

௕にંすようにڮ௺ଁでଡਛされؚৢଞৎؚ঳্は਌௺としてオンライン૪理ؚもう
঳্はୄਃ௺としてバッॳ૪理などをষうがؚ਌௺に௽૩৅েした੠にはؚ਌௺がষっ
ていた૪理をୄਃ௺にਬきಲऍؚ૪理をਢষする३ステ঒ଡਛを୦というか。

ア ३ンプレックス३ステ঒ イ タンデ঒३ステ঒

ウ デগアル३ステ঒ エ デগプレックス३ステ঒

३ステ঒の৫৅からઈ用ऽでをষう੠に৅েする੕ા用のうちؚランॽンॢ॥ストに
ীథされるものはどれか。

ア サーバなどੲਾਃஓの৳ஹા用

イ ੲਾ३ステ঒ਅറয়੧の॥ンサルテॕンॢા用

ウ ९フトウख़アパッॣージの଑入ા用

エ ਏ੯定ଝをষう३ステ঒エンジॽアのા用

問��

問��
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༎௮૨がすसて �.� でँるڰणのಎ઼がँる。ऒれらを組ा合ॎた௕の३ステ঒のう
ちؚਈも༎௮૨がৈいものはどれか。ऒऒでؚధഔにமਢされている৖ীはどちらかの
ಎ઼が༎௮していれयよくؚઉഔにமਢされている৖ীはすसてのಎ઼が༎௮していな
けれयならない。

ア イ

ウ エ

オープン९ースでँるऒとから੝ଐがঽ૓でँॉؚPCに଒らङؚ௚ఝ電ਵのような組
ा੢ा३ステ঒からメインフレー঒ृৈਙચੑ઴用のスーパー॥ンআগータऽで்ؚઁ
くૢ用されているO6はどれか。

ア Linux イ Mac�O6

ウ UNIX エ Windows

問�2

問��
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௕にંすమಽଡୗで，ളਯ଻の৊੡のデॕレクトリ$，% がଦ઼されているとき，ٮ
ഀのデॕレクトリقढ़レントデॕレクトリكから൰ഀがંすデॕレクトリのଦৣのフ॓
イル I を੐定するものはどれか。ऒऒで，フ॓イルの੐定্১はઃのとउॉでँる。

م੐定্১ل

“デॕレクトリ੡僊 ؼ 僊デॕレクトリ੡僊フ॓イル੡”のように，৽ଡ଼঱のデॕレ
クトリをದに“僊”でય切ってధसた৏に“僊”とフ॓イル੡を੐定する。
ढ़レントデॕレクトリは“.”で਀す。
1 మಽ঱のデॕレクトリは“..”で਀す。
઩ऽॉが“僊”のときは，左ഈのルートデॕレクトリが੄റされているものとする。

ア .僊%僊I イ ..僊..僊%僊I ウ ..僊$僊..僊%僊I エ ..僊%僊I

਀ੑ઴९フトにउいて，ઃの਀にਰৣのようなੑ઴式が入ৡしてँる場合にC3に਀ં
されるகはどれか。ऒऒで७ル৔のੑ઴式はঽ৿৓にગੑ઴されて，ੑ઴੥ટがলৡさ
れるものとする。

ア 2 イ 4 ウ 6 エ 8

問��

問��
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液晶ディスプレイと比較した場合，有機ELディスプレイの特徴として，適切なものは
どれか。

ア 視野角が狭い イ 寿命が短い

ウ 消費電力が大きい エ バックライトが不要である

次の入力機器のうちポインティングデバイスに分類されるものはどれか。

ア OCR イ OMR

ウ イメージスキャナ エ タブレット

いくつかあるオプションからユーザの必要に応じて複数の項目を選択するのに使われ
るに使うGUI（Graphical User Interface）部品として，適切なものはどれか。

ア ラジオボタン イ コンボボックス

ウ チェックボックス エ グループボックス

ユーザビリティに配慮したWebページを作成するときの留意点として，適切なものは
どれか。

ア サイトはなるべく深い階層構造になるようにして、重要な情報は最下層のページに
掲載する。

イ パンくずリストを設置して，ユーザにサイト上の現在位置情報を知らせる。

ウ ページのタイトルは，全ページで統一する。

エ 各ページの画面構造は、Webサイト全体として統一するのではなく各ページ毎に
わかりやすく表示・配置する。

問66

問67

問68

問69
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音をディジタル化する方法の一つで、音程、音の長さ、音の強弱、音色などを情報と
して規定しているものはどれか。

ア AC-3 イ MIDI ウ MP3 エ PCM

コンピュータグラフィックス処理で行われる操作であるトリミングを説明したものは
どれか。

ア 画像データを圧縮し、ファイルのサイズを小さくする操作

イ 画像のサイズを大きくしたり小さくしたりする操作

ウ 画像の全部、または一部分を白黒画像に変換する操作

エ 画像中の必要な一部分を切りだす操作

データベースの概念設計に用いられ，対象世界を，実体と実体間の関連という二つの
概念で表現するモデルはどれか。

ア E-R図 イ 階層モデル

ウ ネットワークモデル エ 関係モデル

LAN間を中継する各機器に関する記述のうち、適切なものはどれか。

ア リピータは，OSI基本参照モデルの7層すべての層で接続を行う。

イ ブリッジは，ケーブル上を流れる電気信号を増幅し，伝送距離を延ばす。

ウ ルータは，IPアドレスを基にしてパケットを中継する。

エ ゲートウェイは，LANボードのMACアドレスを基にしてパケットを中継する。

問70

問71
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ઃの૖੯でؚデータをૡ送するのにਏするৎ৑は୦ଧか。

م૖੯ل

送信するデータはؚ1Mバイトのフ॓イル1଻でँる。
৚଍ச২は���Nঅットطଧでँる。
஫送஍૨は���とする。

ア 3� イ �� ウ �� エ ��

電子メール३ステ঒で使用されるプロト॥ルでँる POP3 のହ৥として，適切なもの
はどれか。

ア PPP のリンクનয়৏に，ਹ用঻ ID とパスডードによってਹ用঻をੳ઒するときに
使用するプロト॥ルでँる。

イ メールサーバ৑でメールメッ७ージをઐఌするときに使用するプロト॥ルでँる。

ウ メールサーバのメール঎ックスから電子メールを਄ॉলすときに使用するプロト॥
ルでँる。

エ ਹ用঻が電子メールを送るときに使用するプロト॥ルでँる。

問��

問��
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クロスサイトスクリプティング攻撃に該当するものはどれか。

ア Webアプリケーションの入力データとしてデータベースへの命令文を構成する
データを入力し、想定外のSQL文を実行する。

イ Webサイトに利用者を誘導して、Webサイトの入力データ処理の欠陥を悪用し、
利用者のブラウザで悪意のあるスプリクトを実行する。

ウ サーバ内の想定外のファイル名を直接してすることによって、本来許されないファ
イルを不正に閲覧する。

エ セッションIDによってセッションが管理されるとき、ログイン中の利用者のセッ
ションIDを不正に取得し、その利用者に成りすましてアクセスする。

情報セキュリティマネジメントにおける三大要素のうち２つは機密性と完全性であ
る。残り一つはどれか。

ア 安全性 イ 可用性

ウ 原子性 エ 信頼性

Webサーバに対するアクセスがどのPCからのものであるかを識別するために，Web
サーバやWebページの指示によってWebブラウザにユーザ情報などを保存する仕組みは
どれか。

ア CGI イ cookie ウ SSL エ URL

問76
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コンピュータ犯罪の手口であるサラミ法について説明したものはどれか。

ア シュレッダーにもかけられず企業のゴミ箱に捨てられている書類を収集し、重要な
情報に再構成する方法である。

イ ネットワークを介して送受信されている音声やデータを不正に傍受する方法であ
る。

ウ 不正行為が表面化しない程度に，銀行口座などの多数の資産から少しずつ搾取する
方法である。

エ 実在する企業を装ったメールやWebサイトでユーザを誘導し，個人情報などを不
正に取得する方法である。

USB3.0の特徴として適切なものはどれか。

ア 転送速度が最大のモードは、12Mbpsのフルスピードモードである。

イ 転送速度が最大のモードは、480Mbpsのハイスピードモードである。

ウ 転送速度が最大のモードは、1Gbpsのギガスピードモードである。

エ 転送速度が最大のモードは、5Gbpsのスーパースピードモードである。

問79

問80
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